KAPITEL 7
Kontrollpanelen

1 Oppna Kontrollpanelen

Kontrollpanelen fungerar som ett kontrollrum fér Windows 2000. Det &r hit du
gar for att géra genomgripande forandringar eller sma justeringar i ditt Windows-
system. Kontrollpanelen bestar av ett antal ikoner som var och en innehéller speci-
ella installningar f6ér ditt system.

Nu ska du 6ppna Kontrollpanelen. Gér s hér:

1 Klicka pa knappen Start och aktivera kontrollpanelen. Vigen dit ér:
Instiallningar/Kontrollpanelen.

Nu 6ppnas Kontrollpanelen (ditt fonsters utseende kan skilja sig ndgot fran bilden
nedan). Se Figur 7.1.
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2 Egenskaper for bildskarm

I Windows ar Skrivbordet din personliga arbetsyta, precis som ditt fysiska skrivbord.
Du har flera olika mojligheter att paverka utseendet pa ett Windowsskrivbord.

Nedan tar vi upp de vanligaste instéallningarna.

2.1 Installningar bildskarmen

Skarmbilden pa din monitor bestér av ett antal punkter som kallas pixlar. Dessa
pixlar placeras pa bildskdrmen for att skapa bilder och text. Ett visst antal pixlar
arrangerade i en viss ordning kallas for bildskdrmens upplosning. Arbetar du i
upplosningen 800x600 sa innebar det att det finns 800 pixlar om du raknar fran
vanster till hoger och 600 pixlar om du réknar frén toppen till botten.
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FIGUR 7.2

Alt ha flera fonster dppna
vid en uppldsning pd
7024x768 innebar en full
Skdrm med flera dverlapp-
ningar.

FIGUR 7.3

Vid en uppldsning pa
1600x1200 s& 1@r fonst-
ren béttre plats men de

smaé tecknen kan vara
svdra att se.
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Vilka instéllningar du kan gora beror pa din dators grafikkort. Gor sa har for att

andra din bildskdrmsinstéllning.

1 3 Kontrollpanelen dubbelklickar du pa ikonen Bildskarm.

Bildskarm

@ Du kan ocksa aktivera dialogrutan Egenskaper for Bildskiarm genom att
hogerklicka pa skrivbordet och i Snabbmenyn véilja Egenskaper.

(2 3 dialogrutan Egenskaper for bildskarmen aktiverar du fliken Instéll-

ningar.

© For att éindra upplosningen drar du skjutreglaget i sidled.
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FIGUR 7.4 Egonskapor Bir Bldskarm

FOr att anara bildskér-

mens upplosning, hall ner
vénster musknapp och
ara skjutreglaget / sidled.

Bt | b | Sk | L | i bmisbueaa |

Under denna flik kan du ocksé éndra antalet farger som grafiken pa din bildskdrm
ska visas med. Arbetar du i huvudsak med textbaserat arbete s& méarker du antagli-
gen ingen skillnad mellan de olika instéllningarna. Men arbetar du mycket med
grafik si har du behov av flera farger (minst High Color, som ar 65.536 farger).

@ Vet du inte vilka upplésningar ditt grafikkort klarar — flytta skjutreglaget i
sidled sé visas de aktuella upplosningarna.

2.2 Skarmslackare
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Skarmslackaren visar ett rorligt monster pa bildskdrmen néar datorn har statt
orord en viss tid. Skdrmslackare ar roliga och ger ett visst skydd mot att andra

ser vad du arbetar med. Du kan bland annat ange hur lang tid datorn ska sta

orord innan skirmsliackaren aktiveras. Pa dldre skdrmar var det s att om man
lamnade en dator igdng, t ex under natten, kunde skérmen foérstéras genom att den
stillastdende skdrmbilden brénde sig fast pa skdrmen. Man boérjade darfor anvianda
sig av skidrmslédckare. Dagens skdrmar kan dock ej forstoras pa detta satt.

For att byta skdrmslédckare sa aktiverar du fliken Skarmslackare.

O Klicka pa listpilen i rutan for skdrmsléckare och valj ndgot av de olika alternati-
ven som visas i menyn. Klicka darefter pd knappen Exempel for att se den
valda skarmslickaren.

® 1 rutan Vianta anger du hur ling tid datorn ska std oanvind innan skérmslicka-
ren aktiveras.
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Klicka pd listoilen och
markera onskad skarm-
sldckare.
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@ Du kan knyta ett 16senord till skdrmsléackaren. Markera alternativet
Losenordsskyddat, klicka pa knappen Instéallningar... och ange 16senordet.
Detta innebér att skdrmslackaren inte atervéander till Windows om inte rétt
losenord anges.

2.3 Fargscheman for Windowsfonster

Under fliken Utseende kan du ge ditt Windowsfonster en personlig préagel genom
att vélja farger pa namnlisten, bakgrunden - faktiskt hela Windowsfonstret. Det
finns fordefinierade fargscheman, fran klara neonfarger till mattare nyanser.

Du kan vélja ett fordefinierat fargschema eller s kan du skapa ett eget. For att byta
fargschema sa aktiverar du fliken Utseende.
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